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O mnie - projekty komercyjne

R E D  S Q U A R E  G A M E S P A R A D A R K  S T U D I O R E N D E R  C U B E
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O mnie - projekty personalne

R E K O N S T R U K C J A
K R A K  D E S  C H E V A L I E R S

S T A C J A  K O S M I C Z N A
„ S O L A R I S ”

W E T E R A N
G A M E  J A M Ó W
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Dlaczego GameDev?
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Dlaczego GameDev?

O P O W I A D A N I E
H I S T O R I I

T W O R Z E N I E
Ś W I A T Ó W

P R Z E K A Z Y W A N I E
E M O C J I
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Jak się tworzy gry?



C O N C E P T  A R T

Stanowiska artystyczne w GameDevieStanowiska artystyczne w GameDevie

C H A R A C T E R  C O N C E P T  A R T

E N V I R O  C O N C E P T  A R T

B L O K O U T  P O Z I O M Ó W V F X

O Ś W I E T L E N I E

S K Ł A D A N I E  L E V E L U

R Z E Ź B I E N I E  T E R E N U

3 D  A R T

R Z E Ź B Y  P O S T A C I

M O D E L E  Ś R O D O W I S K  3 D

L E V E L  D E S I G N L E V E L  A R T T E C H  A R T  +
L I G H T I N G
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C H A R A C T E R  

C O N C E P T  A R T
E N V I R O  

C O N C E P T  A R T

Concept Art
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3D Art

R Z E Ź B I E N I E  P O S T A C I A S S E T Y  3 D M O D E L E  Ś R O D O W I S K
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B L O C K O U T

P O Z I O M Ó W
W S P Ó Ł P R A C A

Z  L E V E L  A R T E M

Level Design
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T W O R Z E N I E  L E V E L I

N A  S I L N I K U
R Z E Ź B I E N I E  T E R E N U

Level Art
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V F X  +  O P T Y M A L I Z A C J A O Ś W I E T L E N I E  I  M O O D

Tech Art + Lighting
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Inne stanowiska

P R O G R A M I Ś C I P I S A R Z E T E S T E R Z Y



JAK ZNALEŹĆ PRACĘ W GAMEDEVIE?
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S C E N A  M O D E R S K A G A M E  J A M Y

Jak zacząć?
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Czym są Game Jamy?

4 8  -  7 2 H  N A
P R Z Y G O T O W A N I E  G R Y

F O R M A T
K O N K U R S O W Y

G A M E  D E V
W  P I G U Ł C E



JAKIE PROGRAMY WARTO ZNAĆ?
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T W O R Z E N I E  G R A F I K I  2 D

P H O T O S H O P
S U B S T A N C E  P A I N T E R

S U B S T A N C E  D E S I G N E R

M O D E L O W A N I E  3 D

B L E N D E R
A U T O D E S K  M A Y A

3 D S  M A X

R Z E Ź B I E N I E  P O S T A C I

Z B R U S H

S I L N I K I  D O  G I E R

U N R E A L  E N G I N E
U N I T Y

Jakie programy warto znać?
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Do czego służą silniki do gier?

G R A F I K A  3 D P R O G R A M O W A N I E P O S T P R O D U K C J A
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U N R E A L  E N G I N E  5 U N I T Y

Wiodące silniki na rynku GameDev



JAK WYGLĄDA RYNEK GIER WIDEO?
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Jak wygląda rynek gier wideo?

G R Y  W Y S K O B U D Ż E T O W E G R Y  N I E Z A L E Ż N E
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Z A L E T Y W A D Y

Zalety i wady pracy przy indykach

 Ł A T W I E J S Z A  R E K R U T A C J A
 K A M E R A L N E  Z E S P O Ł Y
 W I Ę C E J  O K A Z J I  D O  N A U K I
 M N I E J  F O R M A L N O Ś C I
 M N I E J S Z Y  P R Ó G  W E J Ś C I A

 U M O W Y  O  D Z I E Ł O
 N I Ż S Z E  W Y N A G R O D Z E N I E
 N A U K A  N A  B Ł Ę D A C H
 N I E D O S Z A C O W A N I E  C Z A S U
 R Y Z Y K O  P O W O D Z E N I A



GDZIE SZUKAĆ PRACY?
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F A C E B O O K S T R O N Y  S T U D I Ó WS K I L L S H O T

Gdzie szukać pracy?
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P I X E L  H E A V E N D I G I T A L  D R A G O N SP R O M I S E D  L A N D

Eventy branżowe w Polsce



C O N C E P T  A R T L E V E L  D E S I G N 3 D  A R T L E V E L  A R T T E C H  A R T  
+  L I G H T I N G

Jak wygląda proces rekrutacji?Jak wygląda proces rekrutacji?

P O S T A C I E

E N V I R O

B L O K O U T  P O Z I O M Ó W V F X

O Ś W I E T L E N I E

P O S T A C I E

E N V I R O

U N R E A L  E N G I N E

O P T Y M A L I Z A C J A

O G Ł O S Z E N I E A P L I K A C J A A R T  T E S T R O Z M O W A

T Y D Z I E Ń  C Z A S U

Z A D A N I E  P R Ó B N E
N A  S T A N O W I S K O

C A L L  Z  L E A D E M

O M Ó W I E N I E  S Z C Z E G Ó Ł Ó W
Z A T R U D N I E N I A

O D P O W I E D Ź  N A
Z G Ł O S Z E N I E

P R Z E S Ł A N I E  P O R T O F L I O
C V  O R A Z  P I T C H

F I R M A  Z A M I E S Z C Z A
O G Ł O S Z E N I E
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F L I P P E D  N O R M A L S D I G I T A L  D R A G O N SG D C

Gdzie szukać informacji?
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Jak zwiększyć swoje szansę na zatrudnienie?

Odrób pracę domową - graj w gry studia do którego aplikujesz,
wiedz czym się zajmują i jaki jest profil danej firmy.
Znajdź mentora - idź na studia, zbieraj feedback od ludzi z branży.
Przygotuj portfolio - pokazuj tylko rzeczy odpowiadające
stanowisku, na które chcesz aplikować oraz breakdown projektu.
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Garść ogólnych porad
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Garść ogólnych porad

 Nie spędzaj zbyt dużo czasu przy pracy nad jednym dziełem.
 Nie skupiaj się zbytnio na szczegółach, detalach i wykończeniach.
 Nie ograniczaj swoich poszukiwań do danego miasta lub regionu.
 Nie próbuj uczyć się wszystkiego na raz.
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Garść ogólnych porad

 Podchodź z dystansem do krytyki. 
 Bądź świadom swoich talentów i predyspozycji.
 Staraj się czasem wychodzić ze swojej strefy komfortu.
 Oglądaj tutoriale jednak nie przeceniaj ich wartości.



DZIĘKUJĘ ZA UWAGĘ
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W sprawie kontaktu

ArtStation Discord

FacebookMail

kjkauza

krzysztof.kauza

krzysztof.kauza

@krzysztofkauza


